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»Sport and Physical Activity learning environment for citizenship, emotional, social and e-competences”

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

(Mediu de invatare a sportului si a activitatilor fizice pentru educatie cetateneasca, formare emotionala, sociala si a competentelor electronice) — proiectul ActivesGames4Change [604730-EPP-1-2018-1-UK EPPKA3-IPI-SOC-IN].
Aceasta publicatie reflectd numai punctul de vedere al autorilor, iar Comisia Europeana nu poate fi responsabila pentru utilizarea informatiilor continute de aceasta.



