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Întoarcerea prelatei 
                         

Peste râu                          

Scatterball                          

Sarcini de echipă                          

Treci peste                          

Mingi și jgheaburi                          
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Volei cu fileu în 
cruce 

                         

Traversează 
mlaștina 

                         

Mingi la colț                          

Jefuiește cuibul                          

Pânza de păianjen                          

Găleata cu 
scurgere 
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Provocarea 
recuperării 

                         

Invazia                          

Turnul din Hanoi                          

Construirea unui 
adăpost 

                         

Conceperea de 
jocuri 

                         

Traseul de salvare                          

 

Grila de observare 
A se completa de către educatori/specialiști 

 

„Sport and Physical Activity learning environment for citizenship, emotional, social and e-competences”  
(Mediu de învățare a sportului și a activităților fizice pentru educație cetățenească, formare emoțională, socială și a competențelor electronice) – proiectul ActivesGames4Change [604730-EPP-1-2018-1-UK EPPKA3-IPI-SOC-IN]. 

Această publicație reflectă numai punctul de vedere al autorilor, iar Comisia Europeană nu poate fi responsabilă pentru utilizarea informațiilor conținute de aceasta. 


