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Vira a Lona 
                         

Por Cima do Rio                          

Scatterball                          

Desafios em 
Equipa 

                         

Ultrapassa Isso                          

Bola de Vala                          
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Voleibol a Quatro                           

Atravessa o 
Pântano 

                         

Bola de Canto                          

Rouba o Ninho                          

Teia de Aranha                          

Balde Furado                          
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Desafio de 
Recuperação 

                         

Invasão                          

Torre de Hanoi                          

Construir um 
Abrigo 

                         

Design de Jogos                          

Rota de Escape                          

 

Grelha de Observação 
A ser preenchido pelos educadores/professionais 
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