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Gira il Tappeto 
                         

Al di là del fiume                          

Lancia e Scappa                          

Sfide di squadra                          

Supera l’Ostacolo                          

Fà scorrere la palla                          
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Pallavolo a 4                          

Attraversa il guado                          

Corner Ball                          

Trafuga la palla                          

Ragnatele                          

Il Secchio Bucato                          
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Caccia alla bottiglia                          

Invasione di campo                          

Torre di Hanoi                          

Costruiamo un 
riparo 

                         

Crea un nuovo 
gioco 

                         

Vie di fuga                          

 

Griglia di osservazione 
Da compilare da parte di educatori/professionisti 
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