EXEMPLU

Grila de observare

A se completa de catre educatori/specialisti

Dati Nr. Numar de Durata Durata Jocurile
sesiune participanti | prevazuta reala desfasurate
2211, Peste rau;
2021 1 8 1h 1h15 intoarce
prelata

cetdteneascd, formare emotionala, sociald si a competentelor electronice) — proiectul ActivesGames4Change [604730- EPP-1-2018-1-UK EPPKA3-IPI-SOC- IN].

Oblgctlv Calitatea
atins .
(Da/Nu); reflectiei
daca nu,
de ce?
O reflectie
buna asupra
Da muncii in
echipa si a
aptitudinilor de
comunicare.

ACTIVE AMES

th socio-emotional development

Evaluarea jocurile de catre
participanti

V-a placut jocul?

i Pfovo_carlle ) Inte!'act,lunlle verPaIe Da/Nu Numele
intampinate si si nonverbale in .
o y v . h . o profesorului
strategiile folosite timpul jocurilor Nivelul de dificultate
pentru a le depési (de la 1 - prea usor
la 5 - prea greu)
Doriti sa-l jucati din
nou?
Da/Nu
Nonverbale: zambete, ochi larg Da
Provocari in ntelegerea deschisi, felicitari intre 2
ide articipanti
proc:esujw dAeda ttriac_f-:‘ p: P. t _ 4 (greu) Joana
peste rau. Adaptari. - Verbale: comunicarea dintre
Simplificarea activitatii jucétori ,aici, aici! paseaza-mi
mingea” Nu. Prea complicat

»Sport and Physical Activity learning environment for citizenship, emotional, social and e-competences” (Mediu de invatare a sportului si a activitatilor fizice pentru educatie Co-funded by the
Erasmus+ Programme

of the European Union

Aceasta publicatie reflectda numai punctul de vedere al autorilor, iar Comisia Europeana nu poate fi responsabild pentru utilizarea informatiilor continute de aceasta.




Grila de observare

A se completa de catre educatori/specialisti

Durata Durata Jocurile

prevazuta reala

Nr. Numar de

pata sesiune participanti

»Sport and Physical Activity learning environment for citizenship, emotional, social and e-competences” (Mediu de invatare a sportului si a activitatilor fizice pentru educatie

desfasurate

Og;ie:stlv Calitatea
(Da/Nu); reflectiei
daca nu,

de ce?

Provocarile
intampinate si
strategiile folosite
pentru a le depasi

cetdteneascd, formare emotionala, sociald si a competentelor electronice) — proiectul ActivesGames4Change [604730-EPP-1-2018-1-UK EPPKA3-IPI-SOC-IN].
Aceasta publicatie reflectda numai punctul de vedere al autorilor, iar Comisia Europeana nu poate fi responsabild pentru utilizarea informatiilor continute de aceasta.

ACTIVEGAMES
You

‘ th socig-emotional development

Evaluarea jocurile de
catre participanti
V-a placut jocul?
Da/Nu Numele
profesorului

Interactiunile verbale
si nonverbale in
timpul jocurilor Nivelul de dificultate

(delal-preausorlab -

prea greu)

Doriti sa-l jucati din

nou?
Da/Nu
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