
Griglia di osservazione 
Da compilare da parte di educatori/professionisti 

"Ambiente di apprendimento dello sport e dell'attività fisica per le competenze civiche, emotive, sociali ed elettroniche" - Progetto ActivesGames4Change [604730-EPP-1-2018-1-UK EPPKA3-
IPI-SOC-IN]. 

L'autore è il solo responsabile di questa pubblicazione e la Commissione europea declina ogni responsabilità sull'uso che potrà essere fatto delle informazioni in essa contenute. 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

Data 

 

 

 
Numero 

Session

e 

 

 

 
Numero di 

partecipanti 

 

 

 
Durata 

prevista 

 

 

 
Durata 

reale 

 

 

 
Giochi 

 

 
 

Raggiungimen

to 

dell'obiettivo 
(S/N); se no, 

perché? 

 

 

 
Qualità della 

riflessione 

 

 

Sfide avvertite e 

strategie utilizzate 

per superarle 

 

 

Interazioni verbali e 

non verbali durante i 

giochi 

Valutazione dei giochi da 

parte dei 

partecipanti 
 

 

 
Nome 

dell'educatore 

Ti piace il gioco? 
S/N 

Livello di difficoltà 
(da 1 troppo facile a 5 

troppo difficile) 

Interesse per il gioco 
S/N 
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Raggiungimen

to 

dell'obiettivo 
(S/N); se no, 

perché? 

 

 

 
Qualità della 

riflessione 

 

 

Sfide avvertite e 

strategie utilizzate 

per superarle 

 

 

Interazioni verbali e 

non verbali durante i 

giochi 

Valutazione dei giochi da 

parte dei 

partecipanti  

 

 
Nome 

dell'educa

tore 

Ti piace il gioco? 
S/N 

Livello di difficoltà 
(da 1 troppo facile a 5 

troppo difficile) 

Interesse per il gioco 
S/N 

            

 

 

            

 

 

            

 

 

            

 

 

 


