O projeto visa metodologias validadas com jovens que
estejam a cumprir medidas tutelares educativas,
usuarios de servigos, profissionais, praticantes e
decisores politicos. Aproximadamente 537 pessoas
beneficiardo da implementacao do
ActiveGames4Change, nomeadamente:

240 jovens que estejam a cumprir medidas
tutelares educativas;

60 membros do pessoal técnico (por exemplo,
educadores, professores, profissionais,
praticantes) que trabalham no sistema de justica
juvenil ou em contextos comunitarios;

237 partes interessadas (por exemplo, peritos,
profissionais, representantes nacionais, decisores
politicos) envolvidas em atividades de
disseminacéao através do ActiveGames4Change.
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ACTIVEGAMES

Youth socio-emotional development
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ActiveGames4Change

Ambiente de aprendizagem para a
cidadania, capacitacao emocional, social
e em cibercompeténcias através do
desporto e atividade fisica

Trabalhar com jovens em conflito com a lei



ActiveGames4Change surge para apoiar jovens
que pratiquem factos qualificados pela lei como
crimes (e que estejam a cumprir medidas tutelares
educativas) na aquisicao e utilizacao de
competéncias-chave para facilitar a sua incluséo,
educacao e empregabilidade, desenvolvendo um
quadro inovador de ambientes e materiais de
aprendizagem.

Este projeto centra-se na importancia de incorporar
o desporto e a atividade fisica em ambientes de
“educacéo para o direito”, num esfor¢co para
promover a saude fisica, mental e bem-estar de
jovens que pratiquem factos qualificados pela lei
como crimes, bem como para fortalecer seu
processo de reabilitacao.

Obijetivos

@ Desenvolver um ambiente de aprendizagem
mais eficaz e atrativo usando desportos e
atividade fisica para os jovens que estejam a
cumprir medidas tutelares educativas;

@ Introduzir os métodos do
ActiveGames4Change para aumentar o nivel de
inclusao social e da empregabilidade dos
jovens, introduzindo competéncias-chave;

@ Melhorar a literacia social e da cidadania
usando o conceito de "ActiveGames4Change" em
contextos de “educacéo para o direito”;

@ Melhorar competéncias, incluindo a
participacao social e civica e as
cibercompeténcias, adquiridas através da
aprendizagem nao formal e informal.
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Jovens que se sentem capacitados através
do desenvolvimento de competéncias

sociais, emocionais e de ci

dadania;

Aumento de competéncias de
autorregulacao e envolvimento em
experiéncias de aprendizagem;

Um aumento da inclusao

empregabilidade dos jovens em conflito com a

lei;

social e da

Metodologia “ActiveGames4Change”

incorporada nos programas de desporto e de
atividade fisica de organismos que trabalhem

com jovens em conflito com a lei;

Sensibilizacao dos decisores politicos.
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